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VILLA FRACANZAN PIOVENE

Racconti



VILLA FRACANZAN PIOVENE

La nostra storia

La famiglia Fracanzan acquisto terreni a Orgiano nel 1316.

All'inizio del Settecento, venne commissionata all'architetto
Francesco Muttoni la costruzione della villa, lampliamento
del giardino e dei fabbricati rurali per consolidare |l
prestigio della nobile famiglia.

Ne risulto una struttura barocca in cui Muttoni riusci a
combinare elementi contemporanei con quelli piu classici
di ispirazione palladiana.

Nell'Ottocento, i beni dei Fracanzan passarono alla
famiglia Piovene.

Il parco e uno dei piu vasti del Veneto, con un giardino
formale, un brolo con alberi da frutta, viali prospettici,
peschiere, boschi e un anfiteatro collinare progettato da
Muttoni per ospitare rappresentazioni teatrali.



N BOTANICA

o ['ERRARIO MAGICO

Descrizione: esplorazione guidata del giardino allitaliana, del brolo e del parco. Durante la passeggiata verranno raccolte le
specie vegetali piu affascinanti con le quali, in un secondo momento, costruiremo un erbario.

Obiettivi: sensibilizzazione e consapevolezza ambientale. Stimolazione della creativita attraverso la natura.

Durata: circa 2 ore

e ABRIAMO PRESO IL VAIOLO!: LO SPEZIALE DI VICENZA

Descrizione: la storia di fantasia che racconta di un famoso speziale vicentino giunto in Villa Fracanzan Piovene servird come pretesto
per conoscere la Villa e i suoi spazi e per approfondire il mondo delle erbe. Il laboratorio si conclude con la creazione di un unguento.
Obiettivi: apprendimento tramite un’esperienza attiva, consapevolezza ambientale e sviluppo di competenze manuali .

Durata: circa 2 ore

o I GIARDINO SEGRETO

Descrizione: esplorazione guidata del giardino allitaliana, del brolo e del parco. Durante la passeggiata sceglieremo le specie
vegetali piu belle da utilizzare come stampo per decorare dei vasetti botanici
Obiettivi: sensibilizzazione e consapevolezza ambientale. Stimolazione della creativita attraverso la natura.

Durata: circa 2 ore ﬂ



] ctoco

o | RICETTARIO PERDUTO: CACCIA AL TESORO

Descrizione: la storia della Villa e I'esplorazione dei suoi spazi verra fatta esclusivamente tramite gioco.

Obiettivi: approccio ludico allapprendimento, incoraggia l'osservazione attenta dellambiente e stimola il pensiero critico e le
abilita di problem-solving.

Durata: circa 1.5 ore

e 12.3..VIAl

Descrizione: ma come ci si divertiva senza cellulari e consolle? Un viaggio nel tempo e nei giochi per scoprire come il tempo ha
cambiato e modificato il nostro modo di vivere.

Obiettivi: conoscenza storicq, riflessione sullimpatto delle tecnologie garantendo divertimento e coinvolgimento.

Durata: circa 2 ore

o MANIINPASTA

Descrizione: visita guidata della Villa con un focus sulla cucina storica, esplorando gli utensili depoca e poi mettere le mani in
pasta! Andremo a creare un semplice oggettino in pasta di sale.
Obiettivi: apprendimento storico attraverso I'esperienza pratica.

Durata: circa 2 ore ﬂ



@ STORIA

o DOV'EFINITO IL CASTELLO?

Descrizione: passeggiata guidata alla scoperta degli spazi della Villa, con particolare attenzione alle fonti come metodo di studio.
Leggeremo e analizzeremo mappe, documenti e reperti per scoprire il luogo in cui si trovava l'antico castello di Orgiano.
Descrizione: Suscitare curiositd e interesse per il patrimonio culturale e storico locale, promuovendo un atteggiamento di rispetto e
valorizzazione.

Durata: circa 2,5 ore (interno ed esterno)

o ASPASSO NEL TEMPO: COME ST VIVEVA UNA VOLTA?

Descrizione: visita guidata agli ambienti della villa, con un'attenzione particolare agli oggetti depoca e al loro uso
quotidiano. Come vivevano i nobili e i braccianti nella campagna veneta dell'Ottocento? Differenze sociali e dinamiche della
vita rurale del tempo.

Descrizione: esperienza hands-on attraverso l'osservazione diretta degli oggetti e analisi delle disparita sociali

Durata: circa 1,5 ore (interno ed esterno)
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e I| VECCHIO VASAIO

Descrizione: Come vivevano i nobili e i braccianti nella campagna veneta dellOttocento? Quali erano i lavori di un tempo?
Scopriremo queste storie immergendoci nelle tradizioni, iniziando con la lettura di una lettera scritta da un antico vasaio. Metteremo
ooi le mani in argilla e proveremo noi stessi a creare oggetti ispirati a quellepocal

Obiettivo: si vuole offrire un‘esperienza hands-on nella lavorazione dell'argilla e una connessione con la tradizione stimolando
linteresse per la storia e le tradizioni

Durata: 2 ore

e FACCIAMO UN 48!

Descrizione: dopo aver visitato la Villg, ci fermeremo nella sala dedicata al Risorgimento, dove scopriremo i protagonisti e gli eventi
chiave di quel periodo. Creeremo la nostra bandiera e simuleremo la creazione di un giornale d'epoca con articoli sui moti del 1848.
Obiettivo: educazione storica e consapevolezza civica.

Durata: 2 ore



RACCONTI

o EHI NAPOLEONE. QUELLO E NOSTRO!

Contenuti: passeggiata accompagnata e guidata alla scoperta degli spazi della Villa.

Descrizione: attraverso il racconto di una storia che mescola elementi di veritd con quelli di fantasia, i bambini dovranno scoprire
qual era l'oggetto che Napoleone voleva veramente portare via dalla Villa.

Durata: 1,5 ore

o ECHIDITRADIZIONE: IL FILG-VENETO

Descrizione: esplorazione della Villa e dei suoi spazi dedicati alla cultura contading, seguita dalla lettura e dall'ascolto di storie
tradizionali del folklore veneto.

Obiettivi: favorire limmersione culturale e territoriale e stimolare la curiositd e lapprezzamento per la cultura contadina.

Durata: 2 ore



Le attivitd sono principalmente rivolte a studenti della scuola primaria e della
scuola secondaria di primo grado e vengono adattate alla fascia d’eta.

A richiesta e sulla base del numero di studenti e possibile fermarsi per il pic nic

Ci troviamo in Via San Francesco, 2 - 36040 Orgiano (VI)
puoi chiamarci al +39 3393094355
oppure scrivici a visite@villafracanzanpiovene.com



COSTI

1,5 ore di attivita 80€ + 2€ ad alunno per il materiale
2 ore di attivita 100€ + 2€ ad alunno per il materiale
per gli insegnanti I'ingresso e gratuito

| costi sono da intendersi per gruppo classe (max 30 alunni per gruppo) ed
escludono il biglietto d’ingresso (5€ ad alunno).






